
WordPress sebesség alapozó



1.
Fogalmak

Mi a sebesség, hogyan mérjük a sebességet
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ñA sebesség annak a szubjektív élménye, 
hogy a felhasználói interakciót milyen 

gyorsan követi az elvárt reakció
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ƇģƽǳŌǔưfogalmak

Core Web Vitals

A Google által bevezetett
mutatók, amik
megpróbálják
´Ê▼ª´ÊX³ ´ ºX« a szubjektív
élményt

LCP

A legnagyobb tartalmi elem
betöltési ideje

FCP

Mennyi  T, mire 
megjelenik azXӃt́artalmi
elem a ¦ⱴ°X³«É «
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FID

Az XӃf́elhasználói
interakció (kattintás, scroll, 
stb) ésaz oldal válaszadása
közötti  T ºméri.

TBT

Mennyi  T, mire az oldal
képesreagálnia 
felhasználói interakcióra.

INP

Az oldalonº ³ºⱴ«
interakciók ésaz azt¦ ÆXº
vizuális válaszokközötti
 T ºméri



ƇģƽǳŌǔưfogalmak

TTFB

Ezaz T, ami ahhoz kell, 
hogy a M «zⱴ´Êmegkapja
azXӃb́ite-ot a ́ ÊX³ÆX³º Ӄ

Speed index

Azt méri, hogy mennyire
gyorsanº Ӄº T ¦be az oldal
vizuálisan.

Layout Shift (CLS)

Azt méri, hogy mennyire
żugrálnakŽ Jtartalmi elemek
a MXº Ӄº Tⱴ´során.
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DOM size

A DOM méret a 
weboldalon található
elemek összességétjelzi.

Main thread

Renderelés, interakciók, 
eventek kezelése

Unused CSS/JS

Nem használtCSS vagy
JavaScript kód, amely
lassíthatjaaz oldal betöltési
idejét.



ƇģƽǳŌǔưfogalmak

Field data

A valós felhasználóktól 
zÉ ¤º ºº JTJº¦« JӃJ°ÄӃ
sebességi mutatók

Lab data

Emulált környezetben
zÉ ¤º ººadatokon alapuló 
sebességi mutatók

Cache

Másnéven Page cache. A 
dinamikus oldalak 
statikussá alakítása és 
kiszolgálása
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Object cache

1 Ӄ «M Êobjektumokat
(leginkább adatbázis-
lekérdezéseket) tárol
statikus formában

CDN

Egyelosztott
szerverhálózat, amely a 
weboldal statikus tartalmát
több földrajzi helyen
tárolja/ szolgáljaki

Reverse Proxy

A felhasználóikéréseket
továbbítja a háttérben ӃⱴÆ
webszerver(ek) felé.



ƇģƽǳŌǔưfogalmak

Critical CSS

Az Above the fold tartalom
rendereléséhezszükséges
CSS

Critical Fonts

Az Above the fold tartalom
megjelenítéséhezszükséges
MXº º °Ä´¦

Render-blocking

OlyanX³ Z³³▼´¦(pl. CSS 
vagy JS), amelyek
akadályozzákaz oldal
renderelését
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Above the fold

Hajtás feletti tartalom, amit
scrollozásnélkül látunk

Lazy-load

A képek vagy más
X³ Z³³▼´¦csakakkor
º Ӄº T«X¦be, ª XӃ ºº
láthatóvá válnak

Delay JS

A nem kritikus JavaScriptet
csakakkor futtatjuk , amikor
az oldal már teljesen
MXº Ӄº T ºº



A sebesség fogalma ξLAB DATA
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A sebesség fogalma ξFIELD DATA
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2.
A sebesség ŤưƤǈǈȄŌǔŌǳưű

2X|Xº ´ⱴzX¦és korlátok

10



ϔǈŌľŌǈǈōťϔ͇ϔŤưϔƤǈǈȄŌǔŌǳưƁŌ
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Szerver Hálózat Kliens



Szerver

Bármin változtathatunk
?Ê ¦´ⱴzX´ X³ Z³³▼´¦ ªXz|Jº▼³Ê▼´J
5XzZXӃXӃ ºXN|«Ӄ z ▼¦ ªXzÆ▼ӃJ´Êº▼´J
Skálázhatóság
Lokáció
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Szerver

Hetzner - https:// hetzner.de

HaviƦǑ-tól XӃⱴ³|XºVPS (2 vCPU, 4Gb 
RAM)
Skálázhatóság
Megbízható
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CPU
Minimum 2 vCPU

SzerverŌǀưŤƚǀǀĤǈƚƄ

Memória
Minimum 4Gb 
RAM
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Tárhely
Minimum 30Gb 
SSD

Látogatók/ felhasználásszerint több.

Példa: 10 000 látogató / nap ~ 0,1 látogató / mp
Komplex pagebuilderek => nagyobb memória igény (backenden)
Cache, backup, log fileok növelhetik a tárhely igényt



Szerver szoftver
Apache Ɖ(zÉ´ÊX³
Nginx ƉGyors
LiteSpeed- Gyors

§ŌťŤŌƇŌƇưtechnológiák

PHP környezet
PHP 8.x
PHP-
FPM/ FastCGI
LSAPI
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Adatbázis
MySQL vagy
MariaDB



Opcache
PHP-kód cache
Limitek:
Å Memória (128Mb)
Å String buffer 

(8Mb)
Å File limit: 10 000

§ŌťŤŌƇŌƇưtechnológiák

Redis/ Memcach
e
Adatbázis lekérés
cache
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Reverse proxy
Å Apache + 

Nginx
Å Cloudflare



CloudflareƉhttps:// cloudflare.com
Sebesség, biztonság, valamint a szerverX³ Z³³▼´-szükségletének
csökkentése

§ŌťŤŌƇŌƇưtechnológiák
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§ŌťŤŌƇŌƇưtechnológiák
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Amit lehet gyorsítótárazzunk
Cache plugin
Server cache (Nginx cache/LSCache)
Proxy cache (Cloudflare)



§ŌťŤŌƇŌƇưtechnológiák
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Swift Performance Ɖhttps://swiftperformance.io

Ingyenes változat
 ÄºªJº ¦Ä´ ª ¦ Tⱴ´
Innovatív megoldások



Hálózat

Csak részben van ráhatásunk
Optimalizációt igényel
Fel kell készülni a gyenge pontok 
kezelésére
Tervezés: Ismerjük meg a látogatói profilt 
(CrUX)
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Tervezés ξCrUX Report
CrUX dashboard - https:// bit.ly /wpm -crux
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Tervezés ξCrUX Report
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Hálózat

23

Å 4% a látogatóknak 

3G kapcsolattal 
rendelkezett, de volt 
hónap amikor ez 7% 

volt



Hálózat
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Å Az átlagos sebesség 

3Mbps, azaz 0,375 
MBps



Hálózat
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Å 3G kapcsolaton 

keresztül már több, mint 
4mp a betºlt®si idŖ

Å 1-2 k®p, vagy betŤt²pus ak§r 

+1mp-et is jelenthet!



Hálózat
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Optimalizálás Disztribútálás



Hálózat - optimalizálás

Csak a legszükségesebb tartalmat töltjük le

Minify
Tömörítés (Gzip, brotli )
Átméretezés
5XzZXӃXӃ Z³ª▼ºÄª¦ƄªXzӃT▼´
kiválasztása
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Hálózat - eszközök

Self-hosted képoptimalizáló
https:// bit.ly /wpm -optimalizalo
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Hálózat - eszközök

Compress or die - https:// bit.ly /wpm -image
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